Pixel=Weihnachtsmann

N Beginne beim Startpunkt (x).

Ubertrage alle farbigen Kastchen
auf das Raster und male sie in den
entsprechenden Farben aus.

Erganze das Bild symmetrisch!
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Pixel-Rentier

Beginne beim Startpunkt (x).

Ubertrage alle farbigen Kastchen
auf das Raster und male sie in den
entsprechenden Farben aus.

Erganze das Bild symmetrisch!
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Pixel-Kerze

Beginne beim Startpunkt (x).

Ubertrage alle farbigen Kastchen
auf das Raster und male sie in den
entsprechenden Farben aus.

Erganze das Bild symmetrisch!
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